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Trabajo Práctico 5 – Historia de los Videojuegos clásicos 
· LEER MUY ATENTAMENTE LAS CONSIGNAS ANTES DE REALIZAR EL TRABAJO
1. Buscar información sobre los primeros videojuegos que existieron. (Al final de la hoja hay sitios sugeridos).
2. Guardar toda la información en un archivo.
3. Realizar una línea de tiempo con la información seleccionada y resumida:

IMPORTANTE: La línea de Tiempo debe tener:
· Fechas en Años

· Imágenes y/o fotos

· Textos cortos

· La línea de tiempo tiene muchos modelos

· Algunos ejemplos:
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· Podes elegir el modelo que más te guste siempre que esté completo y claro. 
Puede ser realizado en Word con las herramientas: 
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. Vamos a participarde la encuesta y elegir segiin lo que

pensamos puede ser un sistema automatico o no.
Encuesta - (Ingresar a este Link)

. ¢Cémo definirian “con sus palabras” qué es un sistema
automético? Compartan su definiciénen el “muro
colaborativo” - (Ingresar a este Link)

. Elegirun objeto (puede ser de la encuesta u otro) y
realizaruna linea de tiempo con su evolucién desde
que fue creado hasta la actualidad. Debe tener datos
concretos como fechas y mejoras

Por ejemplo: seméforos de “ayer” y de “hoy” (los
modernos seméforos “inteligentes” que contemplan a
todas las personas que van a interactuar con él)

La linea de tiempo tiene muchos modelos
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0 el modelo que més te guste siempre que esté completoy
claro. Podés realizarlo en Word con la herramienta SMART o
con alguna aplicacién de internet como: Timeline
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Puedes realizarlo en Word con la herramienta SmarArt
W LEER MUY ATENTAMENTE LAS CONSIGNAS ANTES DE REALIZAR EL (Insertar/SmartArt) _ o con

TRABAJO
Historia de los videojuegos

1. Buscamos informaci6n sobre los primeros videojuegos que existieron.
2. Guardamos la informacion en una archivo
3. Realizamos una linea de tiempo con la informacion sintetizada:
Lalinea de Tiempo debe tener:

« Fechas en Afios

« Imdgenes y/o fotos

« Textos cortos

Lalinea de tiempo tiene muchos modelos

Algunos ejemplos:
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Sitios de ayuda para buscar Información (Podes consultar otros):

· https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_los_videojuegos
· https://www.fib.upc.edu/retro-informatica/historia/videojocs.html
· https://www.microsiervos.com/archivo/juegos-y-diversion/historia-primeros-videojuegos-1948.html
¡¡MUCHA SUERTE!!!   
Fecha sugerida de entrega: 26/MAYO 
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